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ACTIVIDAD 2: Dibuja y Cuéntalo

Titulo de la Unidad

Unidad 5
ANos 1900 y 1910 - Del Modernismo al Orientalismo

NuUmero de la Actividad

Titulo de la Actividad

Dibuja y Cuéntalo

Método de la Actividad

Rompehielos

Imégenes Relevantes

1R |

Fuente: Freepik

Materiales

Rotafolios,

rotuladores/boligrafos.

Objetivo de esta
Actividad

Esta actividad introduce a los participantes en algunas de
las palabras clave que apareceran a lo largo del workshop.
A través de la creatividad, la interaccion vy el
entretenimiento, los participantes se familiarizaran con



https://www.freepik.com/free-photo/rear-view-young-female-teacher-writing-flip-chart-giving-class_27507365.htm#query=drawing%20in%20the%20board&position=33&from_view=search&track=ais&uuid=3a39be66-85ed-45c3-a599-41af262db2bf

conceptos que facilitaran su comprension de las décadas
de 1900 y 1910.

Resultados de
Aprendizaje de esta
Actividad

e Familiarizarse con términos y conceptos clave
relevantes para la Unidad;

e promover un espacio de cocreacion y colaboracion;

e impulsar la creatividad.

Duracion de la
Actividad (en minutos)

15 minutos

Preparacion

1. Prepare de antemano algunas de las palabras clave que
le gustaria incluir.

He aqui algunas sugerencias: corse; cintura (estrecha);
sombrero (extravagante); falda de varias capas; traje;
tecnologia; etc.

2. Organiza la sala con el rotafolio y los asientos.

3. Prepara los rotuladores y boligrafos que se vayan a
utilizar.

Implementacion

Comience la actividad invitando a los participantes a
ofrecerse voluntarios para participar.

Una vez elegido el voluntario, aclare el objetivo y las
normas de la actividad. Es importante recalcar que los
participantes no necesitan tener habilidades artisticas
similares a las de Picasso, sino que su creatividad es el
objetivo principal.

Los participantes tienen la opcion de elegir de una lista de
palabras proporcionada por el animador o elegir una
palabra con su imaginacion. La palabra seleccionada debe
estar relacionada con articulos, herramientas,
acontecimientos o tendencias asociados a la época de la
moda de 1900 y 1910. A continuacion, el participante
elegido comenzara a dibujar la palabra escogida en el
rotafolio.

La diversion comienza cuando los participantes intentan
descifrar lo dibujado. El participante que acierte la palabra
sustituira al anterior y se convertira en el nuevo dibujante.
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Al final de la actividad, pregunte a los participantes si
recuerdan las palabrasy que mencionen algunas de ellas.

ACTIVIDAD 7: Presentacion de Moda

Titulo de la Unidad

Unidad 5
ANos 1900 y 1910 - Del Modernismo al Orientalismo

NuUmero de la Actividad

Titulo de la Actividad

Presentacion de Moda

Método de la Actividad

Actividad en grupo, debate, presentaciones

Imégenes Relevantes

Fuente: Freepik

Materiales

Internet; rotafolios; papeles; boligrafos y rotuladores.

Objetivo de esta
Actividad

La actividad proporciona a los participantes una
comprension mas profunda de algunos de los
acontecimientos clave de principios del siglo XX,
analizando criticamente el impacto y las conexiones entre
los acontecimientos. Mejora las habilidades de oratoria,
investigacion y comunicacion.



https://www.freepik.com/free-vector/public-talk-concept-illustration_144642474.htm#fromView=search&page=1&position=19&uuid=80179be2-f2d3-48d2-a7fa-49713218ba8a

Resultados de
Aprendizaje de esta
Actividad

e familiarizarse con los hitos de las décadas de 1900 y
1910;
mejorar la capacidad de investigacion;

e potenciar la capacidad de hablar en publico a través de
los pasos que conlleva la actividad.

Duracion de la
Actividad (en minutos)

60 minutos

Preparacion

1. Familiarizate con los inventos y acontecimientos de las
décadas.

2. Prepara de antemano algunos temas que puedas
sugerir a los participantes (por ejemplo, aviacion;
maqguina de coser eléctrica; tintes sintéticos; radio;
corsé; etc).

3. Distribuye los materiales.

Implementacion

Divida a los participantes en grupos (idealmente de 3a 5
personas cada uno) y asigne a cada uno un invento o
tendencia.

Inspirandose en el discurso empresarial, los participantes
tienen que promocionar sus ideas para ganarse el
consenso del publico. Haga hincapié en la importancia de
la narracion, la creatividad y la persuasion. Pueden recurrir
a todos los métodos que deseen, como imagenes, videos,
bocetos, historias, musica, etc.

Facilita una sesion de presentacion en la que cada grupo
presente su invento o tendencia de moda al resto de
participantes. El publico puede intervenir con preguntas.
Concluya la actividad reflexionando sobre los
conocimientos adquiridos y debatiendo las conexiones
entre los inventos o tendencias de moda presentadosy los
acontecimientos historicos de la época.
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ACTIVIDAD 8: Debatiendo sobre Moda

Titulo de la Unidad

Unidad 5

ANos 1900 y 1910 - Del Modernismo al Orientalismo

NuUmero de la Actividad

Titulo de la Actividad

Debatiendo sobre Moda

Método de la Actividad

Reflexion, Debate

Imeégenes Relevantes

Fuente: WeissPaarz.com

Materiales

//

Objetivo de esta
Actividad

Esta actividad anima

criticamente y debatir diversos aspectos de la historia de la
las décadas de
una plataforma para explorar
perspectivas relacionadas con las tendencias de la moda.
Asi, los participantes mejoraran su comprension de la moda
como medio para transmitir diferentes mensajes y como

moda en
proporcionar

testimonio de la historia.

a los participantes a analizar

1900 y 1910, ademas de
diferentes

Resultados de
Aprendizaje de esta
Actividad

e desarrollar

perspectivas.

e mejorar la capacidad de investigacion recopilando
informacion pertinente paka.ck

la capacidad de pensamiento critico
evaluando y analizando diferentes argumentos vy



http://www.weisspaarz.com/

e reforzar la capacidad de comunicacion presentando
suUs argumentos en un debate.

Duracion de la
Actividad (en minutos)

45 minutos

Preparacion

1. Divida a los participantes en dos grupos: Equipo Ay
Equipo B.

2. Asigna a cada equipo un lado del debate (por ejemplo,
a favor o en contra) para el primer tema.

3. Aclare los roles.

4. Los animadores preparan de antemano una lista de
temas para el debate.

Implementacion

Divida a los participantes en tres grupos: El grupo A, el
grupo By el grupo de los jueces. Los grupos Ay B seran los
dos rivales en el debate. Los Jueces seran un grupo
pequeno (por ejemplo, 3 participantes).

Pide a los participantes que identifiquen al portavoz de su
grupo y especifique que los demas participantes seran los
partidarios.

El grupo de jueces se desplazara y supervisara la
preparacion del debate. Anunciaran al ganador.

Lee la declaracion en voz alta y concede a los participantes
20-25 minutos para prepararse para el debate. Acuerde 10
minutos Mas para recoger las ultimas reflexiones y afinar su
postura.

Por udltimo, se dedicaran 10-15 minutos al debate
propiamente dichoy a los comentarios finales de los jueces.

Concluya el debate aplaudiendo a ambos equipos vy
planteando nuevas preguntas.

Algunas frases sugeridas para el debate son
- “La moda de los anos 1900 y 1910 reforzaba los roles
tradicionales de géneroy las normas sociales”.
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“El corsé era una prenda practica que proporcionaba
soporte y estructura a la ropa de la mujer”.
“El traje a medida revoluciond la moda femenina y los
roles de género”.

- “Laindustrializacion acabd con la artesania”.

ACTIVIDAD 10: Baldn de Retroalimentacion

Titulo de la Unidad

Unidad 5
ANos 1900 y 1910 - Del Modernismo al Orientalismo

NuUmero de la Actividad

10

Titulo de la Actividad

Balon de Retroalimentacion

Método de la Actividad

Feedback/Evaluacion

Imégenes Relevantes

Fuente: Freepik

Materiales

Un baldén pequeno;

una hoja de rotafolio con preguntas o temas sugeridos
(opcional)

Objetivo de esta
Actividad

El objetivo de esta actividad es reflexionar sobre el
contenido del workshop vy las lecciones aprendidas. Los
participantes utilizaran una pelota, pasandosela entre
ellos, para expresar sus pensamientos y sentimientos en



https://www.freepik.com/free-photo/side-view-women-playing-basketball_58395897.htm

relacion con diversos aspectos de las tendencias de la
moda predominantes durante las décadas de 1900 y 1910.

Resultados de
Aprendizaje de esta
Actividad

e cvaluar la realizacion y el contenido del workshop;
e recoger las reacciones de los participantes;
e identificar areas de mejora.

Duracion de la
Actividad (en minutos)

10 minutos

Preparacion

Prepare de antemano algunas afirmaciones y areas a
evaluar para inspirar y facilitar la conversacion.

Implementacion

Explique a los participantes que utilizaran un balon para
expresar sus pensamientos y opiniones sobre diversos
aspectos del workshop.

Los participantes se pasaran el balon. Cuando alguien
tenga el baldn, sera su turno de hablar y compartir sus
pensamientos sobre el workshop. Invite a los participantes
a expresar sus opiniones libremente y con criticas
constructivas.

° Consejo I: Ejemplos de temas para evaluar:

El workshop proporciond una vision clara de las tendencias
de la moda en las décadas de 1900 y 1910.

El workshop dedico tiempo suficiente a cada actividad.

El workshop fue interactivo.

° Consejo 2: Puedes utilizar la misma estructura para
reflexionar sobre algunas tendencias de moda. Por
ejemplo, puedes proporcionar imagenes de tendencias o
palabras clave y los participantes expresaran sus opiniones.

° Consejo 3: Si a los participantes les resulta dificil
expresar su opinion sobre un tema concreto, pueden pasar
el balon a otro participante, que planteara una pregunta.
Para ayudar en esta tarea, se puede colgar un rotafolio con
preguntas sugeridas para la reflexion.

Pagina 9 de 10




Socios:

Jugend- & Kulturprojekt e.V. (Alemania) — Coordinador
Kainotomia & SIA EE (Grecia)

Catwalk Project (Grecia)

Lottozero Societa Cooperative Sociale (Italia)

Cellock LTD (Chipre)

Politecnica de Valencia (Espafa)

DPOC

BY NC SA

© 2023. Esta obra esta sujeta a una licencia CC NC SA 4.0 Licencia.

RN Cofinanciado por

*

U |2 Union Europea

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de vista
expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan
necesariamente los de la Union Europea o los de la Agencia Ejecutiva
Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Union Europea ni la EACEA
pueden ser considerados responsables de ellos.

Numero de Referencia del Proyecto: 2022-2-DE04-KA220-YOU-000101981



http://www.jkpev.de
https://kainotomia.com.gr/en/
https://catwalkproject.gr/
https://www.lottozero.org/
https://www.cellock.com/
https://www.upv.es/es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

