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Vestidos con piel de animal: cdémo empezé
la historia de la moda

La vestimenta del
hombre
prehistorico

El auge de la
civilizacion en

Presentacion Mesopotamia

\ Debate
Ejercicios Trajes eglpcps,
creativos romanosy griegos

La moda en Ia

corte del Rey Sol




Descubrir y desvelar

Captar la influencia de los acontecimientos
historicos en la moda utilizando el marco
PESTEL.

Explorar las diferentes influencias que
conforman la moda y reflexionar sobre las

relaciones entre el pasado y el presente.

Fomentar el pensamiento critico mediante
debates y tareas cooperativas en grupo.




Combinalo!

:Canva

Fuente




La vestimenta del hombre prehistorico
Introduccion

e Las primeras formas de indumentaria, confeccionadas con
pieles de animales y plantas, datan de este periodo.

e Aungue no habia rastros de ropa, ambos sexos llevaban
collares, cinturones y brazaletes en las piernas y los brazos,
lo que sugiere una funcion ornamental de los objetos mas
alld de la supervivencia y la proteccion.

Venus de Brossempouy, marfil, c. g
31.000-26.000 a.C.:
muestra una técnica refinada para Fuente: GarviolliEl L

trenzar el cabello.
Commons

De estas representaciones se desprende que, a pesar de la ause
vestimenta, el hombre no renunciaba al adorno. Como se
observar, los diversos elementos decorativos aparecen
articulaciones mas delicadas y en los puntos vitales del cuerpo
Por tanto, se puede teorizar una funcion supersticiosa de las
A amrr ey : relacion con el cuerpo humano. La misma explicacié
Dominio publico, via Wikimedia Commons encontrarse en las figuraciones anatémicas de los trajes de c

ciertos tatuajes

Fuente: National Archaeological Museum



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Venus_of_Brassempouy.png
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Dancing_girl_of_Mohenjo-daro.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Dancing_girl_of_Mohenjo-daro.jpg

La vestimenta del hombre prehistorico

Paleolitico

Invencion del arcoy la flecha
Presencia de joyas (conchas
perforadas y dientes de animales
perforados)

Se fabricaron diversos instrumentos
de hueso: Puntas de lanza, puntas de
arpon, taladros, anzuelos y agujas con
ojales, lo que indica avances en la
confeccion de prendas de vestir

Periodo de transicion

Invencion de la red

Cambian las herramientas de
piedra: aparecen pequenos
utensilios de piedra llamados
microlitos

Se utilizan técnicas de tejido para
fabricar zapatos y cestos. Estos
dltimos estaban finamente tejidos
y decorados con tintes.

Introduccion de la agricultura

Fin del nomadismo
Domesticacion de animales,
incluidos los perros

La ceramica se convierte en el rasgo
definitorio del Neolitico
Protoescritura: Simbolos
ideogréaficos y/o mnemotécnicos
primitivos utilizados para transmitir
informacion y que probablemente
carecian de contenido linguistico
directo.



Doble cronologia de |a
Prehistoria: Innovacion y moda

¢Qué tuvo lugar aqui?

¢Qué ocurrio aqui?
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¢Qué pasod aqui?
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Doble cronologia de |a
Prehistoria: Innovacion y moda

Avances en la tecnologia del

tejidoy el trenzado Invencion de la escritura
Las primeras formas de ropay Confeccion de prendas de : e ; = _ A
joyas cuero Dr'|'meras técnicas de Origenes de la historia del Fin de la prehistoria
tejido tejido

Paleolitico Mesolitico Neolitico Edad de

Descubrimiento de Invencion de la red Introduccion de la agricultura Bronce

Introduccion de herramientas de . .
agujas con 0jo

iedray hueso : 25 :
piedray Domesticacion de los animales

Fin del nomadismo



El auge de la civilizacion en Mesopotami:

El traje sumerio
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En cuanto a la vestimenta
propiamente dicha, existe un tipo
similar a la falda, confeccionado

con piel de oveja sin quitarle el
pelo, lamado kaumakes.

Las mujeres llevaban
elaborados tocados, pelucas,

turbantes y peinados, mientras | obtenidos de sus animales, es
que los guerreros llevaban un | decir, pieles, cueroy mas tarde

Los sumerios se vestian
principalmente con materiales

también lana, pero también Fuente Standard of Ur 901bis jpg - Wikimedia Commons
sabian utilizar fibras vegetales.

tocado en forma de casco con
cuello interior.



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Standard_of_Ur_901bis.jpg

El auge de la civilizaciéon en Mesopotamia
El traje Asirio

Tonos vivos Barba bien
Colores fuertes recortada con rizos Tiara alta
largos y elaborados con mitra e
IIES

Fuente: by Albert Kretschmer,
painters and costumer to the
Roval Court Theatre, Berin,
and Dr. Carl Rohrbach,,
Dominio Publico, via
Wikimedia Commons

Traje basico
de corte:
tdnica con
flecosy
bordados +
capa

i

Colores oscuros
EICAERIERES
preciosas

El Rey Asirio


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ancient_Times,_Assyrian._-_004_-_Costumes_of_All_Nations_(1882).JPG
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ancient_Times,_Assyrian._-_004_-_Costumes_of_All_Nations_(1882).JPG
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ancient_Times,_Assyrian._-_004_-_Costumes_of_All_Nations_(1882).JPG
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ancient_Times,_Assyrian._-_004_-_Costumes_of_All_Nations_(1882).JPG

Egipcios, romanos,
griegos: disena tu propio
traje basandote en las
diferencias sociales

. -

Fuente: unsplash


https://unsplash.com/it/foto/una-persona-che-scrive-su-un-pezzo-di-carta-con-una-matita-nkAgRCeH1wk
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Horemheb

Fuente: Wikimedia - Colour to Ancient
Greece

gente rica: ropa mas brillante y llamativa, falda drapeada larga y
voluminosa, uso de cosméticos

gente pobre: ropa sencilla, falda corta con menos tela

gente rica : toga y estola, joyas

pobres: tinicas blancas, dificilmente podian permitirse una
stola o toga, aunque debian llevarla en ciertas ocasiones.

esclavos o barbaros: prohibida la vestimenta romana; tunicas
marrones

Fuente: Wikimedia -
Portrait of Tiberius

Tanto ricos como pobres llevaban el vestido drapeado. Se podian
entender las diferencias sociales por los materiales y el color: los

ricos llevaban lana fina y lino tejido, los aristocratas vestian tunicas
pUrpuras o rojas.



https://de.m.wikipedia.org/wiki/Datei:La_tombe_de_Horemheb_(KV.57)_(Vall%C3%A9e_des_Rois_Th%C3%A8bes_ouest)_-4.jpg
https://de.m.wikipedia.org/wiki/Datei:La_tombe_de_Horemheb_(KV.57)_(Vall%C3%A9e_des_Rois_Th%C3%A8bes_ouest)_-4.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Color_To_Ancient_Greece_(51206494).jpeg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Color_To_Ancient_Greece_(51206494).jpeg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tiberius_Capri_Louvre_Ma1248.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tiberius_Capri_Louvre_Ma1248.jpg

Edad Media y moda

4 N

Con la caida del Imperio Romano comenzo otro periodo de la historia llamado Edad Media.

La Europa medieval era una sociedad feudal basada en la propiedad de la tierra, en la que los
campesinos eran extremadamente pobres y la nobleza considerablemente mas rica. El
estatus social se heredaba por nacimiento.

La indumentaria medieval desempenaba un papel importante en la comunicacion de estas
diferencias de clase. Aunque el estilo y la confecciéon de las prendas eran los mismos entre
las clases, los materiales y la calidad diferian.

¢Qué crees que simbolizan estos colores?

Amarillo



Colores en la Edad Media

Amarillo

Verde

1

( . . . . . . . . .
Con implicaciones negativas, se asocia a traidores, individuos de
L religiones musulmana vy judia, trabajadores del sexo y otros.

Ve

Amor y alegria, utilizados por los jovenes

El color mas utilizado y con mas significados, desde |a lealtad a la realeza
.

Vs

Realeza, utilizado por reyes y emperadores

Vestimenta modesta y religiosa

Luto, penitencia, derrota, luego elegancia y humildad

Pureza, inocencia, castidad




La moda en fa Corte del Rey
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Sol: creacién de un tablero
de tendencias

Fuente: Museum of the History of France,
Public domain, via Wikimedia Commons



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Louis_XIV,_King_of_France,_after_Lefebvre_-_Les_collections_du_ch%C3%A2teau_de_Versailles.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Louis_XIV,_King_of_France,_after_Lefebvre_-_Les_collections_du_ch%C3%A2teau_de_Versailles.jpg

Paleolitico

Epoca: 2.000.000- 10..000 a.C

Marco: nomadismo poblaciones
cazadoras-recolectoras

Moda y sociedad: primeras formas de
vestimenta y adorno

Innovacion tecnolégica: herramientas
de piedra y hueso como las agujas

Mesolitico

Epoca: 10.000- 8000 a.C

Marco: poblaciones semindmadas
Moda y sociedad: ropa hecha con
plantas y pieles de animales +

primeros zapatos

Innovacioén tecnolégica: primeras
técnicas de tejido, invencion de la red

Epoca: 8.000-3500 a.C

Marco: introduccion de la agricultura, fin
del nomadismo, domesticacién de los
animales, protoescritura

Moda y sociedad: primeros tejidos
propios

Innovacion tecnolégica: avance de las
técnicas de tejido y trenzado



Conclusion

Griegos

Epoca: 2700 aC.- 332 aC

Marco: Realeza divina, fuerte
diferenciacion social en clases,
sociedad agraria, primera forma de
escritura.

Moda y sociedad: ropa sencilla que
expresaba las diferencias sociales a
través del color y el material

Arquitectura: arquitectura
monumental (piramides, templos,
tumbas)

Textiles: producciéon de lino, técnicas
de tejido desarrolladas, tintes naturales

Epoca: 1000 aC.- 146 a.C.

Marco: ciudades-estado
independientes, primera democracia,
nacimiento de la filosofia

Moda y sociedad: ropa drapeada
(chiton); importancia del color

Textiles: importancia cultural y
religiosa; lino, lana, tintes naturales

Epoca: 753 a.C. - 476 d.C.

Marco: sociedad jerarquica, de la
republica al imperio

Moda y sociedad: La ropa revelaba el
estatus social ( tunica, estola y toga); ropa
de temporada.

Textiles: gran comercio con las colonias y
otros puertos. Lino, lana, seda
(importados de China e India).



Conclusion

Edad Media Renacimiento

: e Epoca: 1300-1600
e Epoca: 476 -1492
e Marco: monarquias centralizadas,
e Marco: sociedad feudal, sistema social estabilidad politica, crecimiento
jerarquico econdmico, desarrollo de una clase
mercantil adinerada, movilidad social
e Moday sociedad: vestimenta que
marca el estatus social, leyes e Moday sociedad: ropa lujosa y
suntuarias ornamentada, la ropa se convierte en una
forma de expresion personal
e Textiles: mejora de las técnicas de
tejido, hilado y tefido e Textiles: innovaciones en tefido y tejido



Tablon de colnientarios

Fuente: unsplash


https://unsplash.com/it/foto/yellow-sticky-notes-on-white-wall-Vq1FQ_uNppw

«De la necesidad de cubrirse surgio la gracia del vestido en sus
diferentes formas, la distincion de los pueblos y, para cada uno de ellos,
a la de las diferentes clases y condiciones, la elegancia de los trajes
mds espléndidos».

— F.A. Garsault in L'art du tailleur (1769)
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Temple_of_Hathor,_Reliefs_2,_Dendera,_Egypt.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Temple_of_Hathor,_Reliefs_2,_Dendera,_Egypt.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Temple_of_Hathor,_Reliefs_2,_Dendera,_Egypt.jpg

Gracias!
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